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Пояснительная записка

Современная жизнь, научно-технический прогресс, новые информационные и компьютерные технологии выдвигают особые требования к интеллектуальному и творческому развитию человека. Образовательный процесс в детском саду нацелен на личность, способную к саморазвитию, но в нем мало внимания уделяется развитию нестандартного видения мира, творческому решению задач, интеллектуальному развитию, способствующему умственному воспитанию ребёнка-дошкольника.
Не случайно в Федеральном Государственном Основном Стандарте  дошкольного образования к целевым ориентирам   относят такие социальные и психологические характеристики личности ребенка как инициативность и самостоятельность в разных видах деятельности, развитое воображение, развитые творческие способности, любознательность, умение наблюдать, экспериментировать, принимать собственные решения.  

Интеллектуальное развитие ребенка - это важнейшая  составная часть его психического развития. В дошкольном детстве происходит развитие восприятия, внимания, памяти, воображения, а также становление первых форм абстракции, обобщения и простых умозаключений, переход от практического мышления к логическому. Особую роль в развитии интеллекта ребенка играет математика, так как результатами развития математических представлений являются не только знания, но и определенный стиль мышления, так называемые математические способности. Математические способности - это такие специфические особенности мыслительного процесса как нешаблонность, неординарность; умение варьировать способы решения познавательных проблем; легкость перехода от одного пути решения к другому; умение выходить за пределы привычного способа деятельности и находить новые пути решения проблемы; умение проникать в сущность каждого изучаемого факта; умение видеть их взаимосвязи с другими фактами; выявлять специфические особенности в изучаемом материале; способность к формированию обобщенных способов действий, умение охватить проблему целиком, не упуская деталей. Т.е. математическое мышление характеризуется гибкостью, глубиной и целенаправленностью. 

Игра является ведущим видом деятельности в дошкольном возрасте.  «Без  игры  нет  и   не   может   быть   полноценного   умственного развития. Игра  –  это  огромное  светлое окно, через которое в духовный мир ребенка  вливается живительный поток представлений, понятий.  Игра - это искра, зажигающая огонек  пытливости и любознательности», говорил                    В.А. Сухомлинский.

Знания, полученные в занимательной форме, в форме игры, усваиваются детьми быстрее, прочнее, легче, чем те, которые сопряжены «бездушными» упражнениями. Потребность в игре и желание играть у детей необходимо использовать в целях решения   определенных образовательных, развивающих и воспитательных задач.
Суть развивающей игры – не в передаче конкретных знаний, умений и навыков, а в развитии определенных психических процессов и способностей ребенка. В связи с этим, игра, развивающая и обучающая, должна быть основным методом обучения дошкольников.  

Программа «Игровая математика»  является программой познавательной направленности. Разработана как специализированная для дополнительного образования детей по развитию интеллектуальных способностей детей старшего дошкольного возраста. Программа модифицированная, составлена на основе образовательных программ «Детство» Т.И. Бабаевой, «Предшкольная пора» Н.Ф. Виноградовой, а так же игр различных авторов (А.А. Столяр, А.З. Зак, Л.А. Венгер, Б.П. Никитин, З.А. Михайлова) и др.  Актуальность программы и ее новизна для системы дополнительного образования детей определяется ее направленностью на создание условий для развития математических способностей детей, познавательного интереса и социализации личности.      

Занятия кружка создают условия для формирования у детей способности к саморазвитию. Все занятия основаны на упражнениях и заданиях, проводимых в форме игры. Они не только вызывают интерес своим содержанием и занимательной формой, но и побуждают детей рассуждать, мыслить, находить правильный ответ. Особое внимание уделено развитию у детей самостоятельности, наблюдательности, находчивости, сообразительности. Этому способствуют разнообразные логические игры, задачи, упражнения. Например: «Найди недостающую фигуру», «Найди лишнее», «Чем отличается?», «Найди пару»» и др. Для решения этих заданий необходим анализ условий, правил, содержания игры или задачи и, в итоге, требуется применение математического умозаключения.

Большое место на занятиях кружка занимают дидактические игры и упражнения. Они являются ценным средством воспитания умственной деятельности детей, активизируют психические процессы (внимание, мышление, память, воображение и др.), вызывают интерес к процессу познания и, что очень важно, облегчают процесс усвоения знаний.

В программу включены игровые и занимательные задания на развитие пространственных представлений, развитие умений математического конструирования, на расширение знаний о величине, форме, размере предметов.

Таким образом, система логико-математических игр помогает  формировать у старших дошкольников логическую структуру мышления и умственные действия,   необходимые для усвоения в дальнейшем математических знаний и их применение к решению различного рода задач.
Цель программы:  
Развитие интеллектуальных способностей детей старшего дошкольного возраста посредством развивающих  логико-математических игр.
Данная цель конкретизирована рядом задач:

образовательные
· формирование базисных математических представлений;

· формирование умения следовать устным инструкциям, читать схемы, овладение навыками моделирование;

развивающие

· активизировать умственную деятельность детей;
· развивать основные умственные операции: анализ, синтез, абстрагирование, сравнение, обобщение, классификация;
· формировать основы творческого мышления;
· развивать эмоционально-волевую сферу;
· развивать коммуникативные навыки;
воспитательные

· повышать интерес детей к математике;

· воспитывать интерес к интеллектуальным играм;

· воспитывать нравственно-волевые качества личности.

Принципы реализации Программы:
· учет индивидуальных особенностей и возможностей детей;

· системный и целостный характер;

· постоянное и постепенное усложнение (учет зоны ближайшего развития);

· рациональное сочетание разных видов деятельности;

· положительная оценка достижений ребенка.

Условия реализации программы:

1.  Создание развивающей  предметно-пространственной среды, насыщение ее играми и пособиями, направленными на развитие логического мышления детей.
2.  Научно-методическое оснащение образовательного процесса новейшими научными разработками в данной области, специальной литературой по математическому развитию и игровой деятельности. 

3. Возрастной принцип формирования группы, учет индивидуальных особенностей каждого ребенка.

4. Использование логико-математических игр, как в непосредственно образовательной деятельности, так и в самостоятельной деятельности.
Использование данных принципов позволяет правильно организовать образовательный процесс, выработать стратегию  и соответствующим образом выстроить педагогическую тактику.

Срок реализации программы – 1 год.

Режим занятий -  1 раз в неделю с детьми старших групп детского сада.

Место проведения -  центр математического развития детского сада.

Ожидаемые результаты:

· у дошкольников сформированы базисные математические представления: измеряют величины различными условными мерками; уверенно решают задачи на геометрическое построение и перестроение при помощи палочек; обследуют фигуры, выделяя их основные признаки;  умеют словесно описывать фигуру; имеют широкий кругозор, умеют наблюдать, анализировать; классифицируют предметы по двум свойствам; умеют вести поиск решения самостоятельно, руководствуясь схемой и направлением анализа, алгоритмом; активно участвуют в воссоздании силуэтов, построек, изображений в играх моделирующего характера, как по образцу, так и по собственному замыслу; придумывают новые варианты игр, сюжетов совместно с взрослыми и другими детьми;
· развиты основные умственные операции: анализ, синтез, абстрагирование, сравнение, обобщение, классификация; эмоционально-волевая сфера, коммуникативные навыки;

· повышен интерес к математике, интеллектуальным играм;

· привиты нравственно-волевые качества личности.

Формами подведения итогов реализации программы являются:

· математический праздник «Умницы и умники»

· система работы руководителя кружка.

Учебно – тематический план и содержание изучаемого курса  (5-6 лет)
Сентябрь
	 
	Название игр
	Программное содержание

	1 занятие
	Педагогическое наблюдение
	Выявить уровень развития математических представлений  у детей старшего дошкольного возраста 

	 

 

 

2 занятие
	1. Загадки математического  содержания (2).

2. «Найди фигуру» б.Д.
3. «Составь геометрическую             фигуру из счетных палочек»


	Учить отгадывать загадки, объясняя отгадки.
 Развивать умение выявлять в предметах, абстрагировать и называть форму, цвет, размер, толщину;
Составлять из счетных палочек знакомые геометрические фигуры.

	 

 

3 занятие
	1.Решение задач-шуток.

2. «Угадай, что загадала?» б.Д.
3. Лабиринт
 
	Развитие внимания, сообразительности, учить объяснять решение задач.

 Помочь освоить первые представления о замещении свойств знаками – символами;
Учить отыскивать нужный выход на основе зрительного прослеживания хода»



	 

 

4 занятие
	1. «Построй дорожку»   б.Д.   

 2. Игра «Четвертый лишний»
3. Составление узоров из кубиков                Б.П. Никитина
4. Лабиринт
 
	 Учить строго следовать правилам при выполнении действий.
Находить лишнюю фигуру на основе зрительного анализа, сопоставления.

 Развитие воображения, конструктивных умений, закрепление знаний о цветах спектра.

Отыскивать нужный предмет на основе зрительного прослеживания хода.


Октябрь
	 
	Название игр
	Программное содержание

	 

 

1 занятие
	1.Игра «Продолжи узор».

2.Игра «Что изменилось».

3. «Чудесный мешочек»
  
	Уловить закономерность в следовании предметов, продолжить логический ряд.

Развитие внимания.

Закреплять знания детей о геометрических фигурах, умение предметы  угадать на ощупь.


	 

 

 2 занятие
	1. Вопросы-шутки.

2. Головоломки со счетными палочками.

3. Д/и «Танграм».
	Развитие внимания, сообразительности, быстроты реакции, учить считать в уме.

 Учить решать головоломки с целью составления заданной фигуры из определенного кол-ва палочек (задание 1-2).



	 

 

3 занятие
	1.Логические концовки.

2. Головоломки со счетными палочками.

 3.Игра  «Что лишнее?»  б Д.

	Развитие сообразительности, внимания.

Составление заданной  фигуры из определенного кол-ва палочек (задание 1-2).
Упражнять детей в группировке геометрических фигур по цвету, форме, величине, толщине.  

	 

4 занятие
	1. Д/и «Танграм
   
2. Головоломки со счетными палочками.

3.«Чудесный мешочек» б.Д.
	Учить составлять геометрические фигуры, пользуясь приемом перестроения к одной фигуре, взятой за основу, другой (задание 3-4).
Закреплять знания детей о геометрических фигурах, их величине и толщине,  умение предметы  угадать на ощупь.




Ноябрь
	 
	Название игр
	Программное содержание

	 

 

 

1 занятие
	1.Игра «Скажи наоборот».

2. «Игра с обручем» б.Д.
3. Головоломки со счетными палочками
	Учить выполнять задания содержащие антонимы (узкий- широкий, рано- поздно, острый- тупой).

Закрепить умение разделить фигуры на две группы по двум свойствам... Развивать у детей речевую активность, быстроту мышления.
Упражнять детей в умении высказывать предположительное решение, догадываться (задание 3-4).



	 

 

2 занятие
	1. Игра «Собери бусы».

2. Задачи-шутки 2
3. «Продолжи ряд» б.Д.
	Учить находить закономерность и продолжать ряд.

Развитие внимания, учить рассуждать, объяснять решение.
Закреплять знания детей о геометрических фигурах, цвете, величине, толщине. Развивать мышление.


	 

 

 

3 занятие
	1. Головоломки со счетными палочками

2. Лабиринт
3. Игра «Два обруча» б.Д.
 
	Упражнять детей в самостоятельных поисках путей составления фигур на основе предварительного хода решения

Учить отыскивать нужный выход на основе зрительного прослеживания хода.

Учить классифицировать предметы по 2-м признакам (цвет-форма), использовать карточки-коды.



	 

 

 

4 занятие
	1. Игра «Опиши предмет»
 2. Задачи-шутки 2

 

3. Игра «Красивые бусы»

	Учить рассказывать о геометрических фигурах, используя карточки-коды.

Развитие внимания, сообразительности, учить, объяснять решение.

Учить находить закономерность в следовании геометрических фигур и продолжать ряд.




Декабрь
	 
	Название игр
	Программное содержание

	 

 

1 занятие
	1.Игра «Опиши предмет».

 2.Загадки с математическим содержанием.

3. Игра «Два обруча»
 
	Учить называть свойства предмета, используя карточки-коды.

Учить объяснять отгадку и доказывать ответ.

Классифицировать геометрические фигуры по 3-м признакам (цвет, форма, величина), использовать картинки-коды.

	 

 

 

2 занятие
	1. Игра «Что лишнее»
 

2. Игра «Колумбово яйцо»
3. Лабиринт
 
	Учить выделять «лишние» предметы из ряда предметов по одному признаку.

Учить составлять целое из частей.

Учить отыскивать нужный предмет на основе зрительного прослеживания хода.

	 

 

3 занятие
	1. Игра «Назови фигуры» (одна фигура внутри другой).

2. Игра «Танграм».

3. Игра Сравни – где больше «».

 
	Учить видеть фигуры находящиеся одна в другой, закреплять навык счета.
Составлять изображения по расчлененному образцу.

Совершенствовать  знания детей о геометрических фигурах, их  цвете, величине, толщине. Закреплять счет от 1 до 10, упражнять в умении уравнивать множества  блоков. Развивать мышление.


	 

4 занятие
	1. Игра с занимательными кубиками Б.П.Никитина
2. «Разложи фигуры» б.Д.
3. «Найди лишний предмет»


	Познакомить с названиями деталей. Построить предмет мебели из «уголков»
Упражнять детей в классификации блоков по двум, трем, четырем признакам. Развивать мышление.

Развивать внимание ,умение выделять предмет по признакам




Январь
	 
	Название игр
	Программное содержание

	1 занятие


	Педагогическое наблюдение
	Выявить уровень развития математических представлений  у детей старшего дошкольного возраста (промежуточный результат)

	 

 

2 занятие
	1. Игра «Угощение для медвежат»  б.Д.
2. Головоломки со счетными палочками
3. Сравни, ответ запиши стрелкой
	Развитие умения сравнивать предметы по одному - четырем свойствам понимание слов: «разные», «одинаковые»
Упражнять детей в самостоятельных поисках путей составления фигур на основе предварительного хода решения

Познакомить с новым пособием «Учимся думать» Н.Г.Салминой. Учить ориентироваться в пространстве и на листе.


	3

Занятие


	1.«Найди меня» б.Д.

2.Игра с кубиками Б.П.Никитина

3. «Собери картинку»
	 Развитие умение читать кодовое обозначение геометрических фигур и находить соответствующий код.
Учить видеть пространственное расположение деталей

Продолжать учить составлять разрезную картинку из 6 – 8 частей


Февраль
	 
	Название игр
	             Программное содержание           

	 

1 занятие
	Развлечение «Путешествие в страну Математика»
 
	Доставлять радость и удовольствие от игр развивающей направленности. Поддерживать желание играть в игры с математическим содержанием, проявляя настойчивость, целеустремленность, взаимопонимание.



	 

 

2 занятие
	1. Игра «Танграм»
2. «Сравни, ответ запиши стрелками» Н.Г.Салмина
3. Игра «Бусы»
	Составление изображений по расчлененным образцам.

Закреплять умение сравнивать (возраст, длину, массу), оперировать знаками-символами
Учить находить закономерность в следовании предметов.


	 

 

3 занятие
	1. «Монгольская игра»
2. «Волшебное дерево»
3.«Найди недостающую   в ряду фигуру»

 
	Составление изображений из геометрических фигур по расчлененному образцу (2 варианта задания).

 Развитие  умение классифицировать блоки по трем признакам и имение выделять основные признаки. Развивать логическое и образное мышление.
Учить анализировать образец, рассуждать, выявлять закономерность в расположении фигур, отличающихся 2-мя признаками.


	 

 

 

4 занятие
	1.Задачи-шутки (2)
2. Логическая задача на поиск недостающей в ряду фигуры
3. Логическая задача на цветовую последовательность  (с палочками К. (П.Д. Комарова, стр. 60 «Как работать с палочками Кьюинезера?»


	Развитие смекалки, внимания, умения рассуждать, делать выводы.

Учить анализировать образец, рассуждать, выявлять закономерность в расположении фигур, отличающихся 2-мя признаками.

Учить решать логические задачи на основе зрительно-воспринимаемой информации, понимать предложенную задачу.


Март
	 
	Название игр
	Программное содержание

	 

 

 

1 занятие
	1. Игра «Построй машину» (кубики Б.П.Никитина).

2. Игра «Клумба» б.Д.
3. Головоломки со счетными палочками
 
	Развивать конструктивное умение, фантазию,

Развивать умение классифицировать предметы по 3-м признакам (цвет, форма, величина), использовать карточки-коды.

Упражнять детей в самостоятельных поисках путей составления фигур на основе предварительного хода решения.



	 

 

 

2 занятие
	1. Игра «Загадки без слов» (Носова «Логика и математика для школьников», стр. 36.

2.  «Сравни, сколько кукол, сколько машин» Н.Г.Салмина
3. Логические концовки
 
	Развивать умений расшифровывать (декодировать) информацию о наличии или отсутствии определенных свойств у предметов по их знаково-символическим обозначениям.

Учить сравнивать множества, обозначать результат знаками.
Развивать умения рассуждать, внимательно слушать, объяснять ответ.

	 

 

3 занятие
	1. Игра «Раздели блоки»
2. Игра «Продолжи ряд»
3. Лабиринт
 
	Развитие умений развивать множество по одному свойству на два подмножества, производить логическую операцию «не».

Уловить закономерность в следовании предметов.

Учить отыскивать нужный выход на основе зрительного прослеживания хода.



	 

 

4 занятие
	1. Игра «Четвертый лишний»
 2. Игра «Колумбово яйцо»
 3. Математические загадки (2)
	Находить лишнюю фигуру на основе зрительного анализа, сопоставления.

Составлять изображение предмета по расчлененному образцу.

Развивать внимания, сообразительность умения объяснять отгадки.


Апрель
	 
	Название игр
	Программное содержание

	 

 

1 занятие
	1. Игра «Колумбово яйцо».

2. Игра «Сколько фигур?» (одна фигура внутри другой).

3. «Сравни животных в группах» Пр. пора
 
	Учить выкладывать  изображение предмета по расчлененному образцу.

Развивать внимание, сообразительность, умение видеть одну фигуру внутри другой.

Учить сравнивать множества, обозначать результат знаками.


	 

 

 

2 занятие
	1. Игра «Составь узор»

 

2. Графический диктант
 

3.Математические загадки
 
	Развитие конструктивных умений, сообразительности, ориентация на плоскости.

Учить ориентироваться на листе бумаги в клетку, отсчитывать нужное количество, рисовать прямые линии.
Развитие сообразительности, внимания, умения доказывать ответы.

	 

 

3 занятие
	1. Игра «Какой фигуры не хватает»
2. «Сравни, ответ запиши стрелками» Пр.пора
3. Головоломки со счетными палочками (задание 6-7)
	Учить решать задачи на поиск недостающей фигуры, выявлять закономерность в расположений фигур.

 Продолжать учить ориентироваться в  пространстве, оперировать знаками.
Учить составлять геометрические фигуры из заданного кол-ва палочек).



	 

 

4 занятие
	1. Игра «Продолжи ряд».

2. Игра «Найди 2 одинаковых предмета» (по форме, величине).

3. «Танграм»
	Учить улавливать закономерность в следовании предметов.

Учить находить два одинаковых предмета по заданным признакам, развивать внимание.

Учить составлять изображение по не расчлененному образцу.



Май
	 
	Название игр
	Программное содержание

	 

 

 

1 занятие
	1. Игра «Пифагор»
 

2. «Докрась коврики по образцу» Пр. пора
 

3. Головоломки со счетными палочками 
	Учить составлять  изображение из геометрических фигур по расчлененному образцу.

Развивать умение ориентироваться на плоскости, оперировать знаками, развивать внимание

Развитие внимания, сообразительности, смекалки, умение доказывать ответы. Упражнять детей самостоятельных поисках путей составления фигур на основе предварительного хода решения..

	 

 

 

2 занятие
	1. Игра «Два обруча» ( с блоками Д).

2. Игра «Опиши предмет»
3. Составления из счетных палочек роботов
	Учить классифицировать предметы по двум, трем признакам.

Учить описывать фигуры, используя карточки-коды.

Развивать воображение, конструктивные умения.

	3 занятие
	Педагогическое наблюдение
	Выявить уровень развития математических представлений  у детей старшего дошкольного возраста (итоговый срез)

	4 занятие
	Математический праздник
 «Умницы и умники»

	Доставить радость и удовольствия от игр развивающей направленности.


Содержание Программы
Программа предполагает широкое использование дидактического, иллюстративного, демонстрационного материала, методических пособий, дидактических и развивающих игр.
1. Игры с блоками Дьенеша.

Благодаря системе Золтана Дьенеша у ребёнка развивается логическое мышление, аналитические способности, комбинаторика, формируются навыки, которые необходимы для выполнения логических задач: умение определять свойства предметов, способность называть эти свойства , умение адекватно определять их отсутствие, удерживать в своей памяти одновременно несколько свойств, обобщать или разделять свойства различных предметов. Именно блоки Дьенеша дают первое представление о таких сложных понятиях как алгоритмы, логические операции, кодирование информации. Дьенеш помогает детям и их родителям сделать сложную науку математику простой и доступной для каждого.
 Игры с такими блоками способствуют также и развитию речи. Ведь в игре ребенку приходится строить свои предложения с частицами «не», союзами «и», «или». У дошкольников процесс развития математических представлений и логических структур мышления намного ускоряется. Но самое главное то, что детям любого возраста нравятся эти игры, которые не только очень интересные, но и очень полезные.
Что же представляют собой логические блоки Дьенеша.    Логические блоки (иногда их называют кубиками ) - это набор из 48 разных геометрических фигур. Нет ни одной одинаковой фигуры: 

· все они разные по форме: круглые, квадратные, треугольные прямоугольные; 

· разные по цвету: синие, красные, желтые;
· по толщине: тонкие и толстые;
· по размеру: большие и маленькие.
На первых  занятиях с блоками дети знакомятся  со знаково – символическим обозначением свойств: «Собери бусы для куклы»,   « «Помогите Мишке собрать фигуры», «Найди фигуру», «Угадай, что загадала?» 
На следующем этапе развиваем  способности к абстрагированию, анализу, декодированию:  «Где, чей дом», «Построй дорожку». В играх с обручами закрепляем умение делить фигуры на две группы по двум свойствам. Затем   знакомим с символикой отрицания цвета, формы, размера, толщины: «Покажите фигуру»: - не красную и не синию», «Покажите фигуру»: - не прямоугольную, не круглую, не треугольную; «Покажите фигуру»: - квадратную,  красную,  не маленькую;  «Покажи фигуру» - не тонкую, не толстую, треугольную; желтую,  не тонкую; круглую, красную, не толстую и т.д.

Далее следуют игры на развитие умений расшифровывать информацию о наличии или отсутствии определенных свойств у предметов по их знаково- символическим обозначениям.
Игры «Помоги муравьишкам», «Построй дорожку»  развивают умения выделять свойства в предметах, абстрагировать эти свойства от других, следовать определенным правилам при решении практических задач, самостоятельно составлять алгоритм простейших действий.

Игры на классификацию: «Где, чей гараж?», «Засели домики».
2. Развивающие игры Б.П. Никитина.
А. С. Макаренко писал: "Игра имеет важное значение  в  жизни ребенка... Каков  ребенок  в игре, таким  во многом  он будет в работе, когда вырастет.

В игре  формируются  многие особенности  личности ребенка. Игра - это своеобразная  школа  подготовки  к  труду. В  игре  вырабатывается ловкость, находчивость, выдержка, активность. Игра - это и школа общения для ребенка.

Развивающие игры Б.П.Никитина - игры необычные. Они родились в общении с детьми и при их непосредственном  участии. Вот  уже более  пятнадцати  лет  они "проходят проверку"  на  практике. 

Развивающие игры исходят из общей идеи и обладают характерными особенностями:

1.  Каждая игра представляет собой набор задач, которые ребенок решает с помощью кубиков, кирпичиков, квадратов из картона или пластика, деталей из конструктора.
2.  Задачи даются ребенку в различной форме: в виде модели, плоского рисунка и таким образом знакомят его с разными способами передачи информации.

3.  Задачи расположены примерно в порядке возрастания сложности, т. е. в них использован принцип народных игр: от простого к сложному.

4.  Задачи имеют очень широкий диапазон трудностей: от доступных иногда 2 – 3 летнему малышу до непосильных среднему взрослому. Поэтому игры могут возбуждать интерес в течение многих лет.

5.  Постепенное возрастание трудности задач в играх позволяет ребенку идти вперед и совершенствоваться самостоятельно, т. е. развивать свои творческие способности.

6.  Нельзя ребенку объяснять и подсказывать ни словом, ни жестом, ни взглядом. Строя модель, осуществляя решение практически, ребенок учится все брать сам из реальной действительности.

7.  Нельзя требовать и добиваться, чтобы с первой попытки ребенок решил задачу.

8.  Решение задач предстает перед ребенком в виде рисунка, узора или сооружения из кубиков, кирпичиков, деталей конструктора, т. е. в виде видимых и осязаемых вещей. Это позволяет сопоставлять наглядно «задание» с «решением» и самому проверять точность выполнения задания.

9.  Большинство развивающих игр позволяет детям составлять новые варианты заданий и даже придумывать новые развивающие игры, т. е. заниматься творческой деятельностью.

10.  Развивающие игры позволяют каждому подняться до «потолка» своих возможностей, где развитие идет наиболее успешно.

В развивающих играх Б. и Л. Никитиных удалось объединить один из основных принципов обучения – от простого к сложному с важным принципом творческой деятельности самостоятельно по способностям. Поэтому игры помогают решить сразу несколько проблем, связанных с развитием творческих способностей:
«Сложи узор» – игра состоит из 16 одинаковых кубиков. В игре развивается способность детей к анализу и синтезу, к комбинированию.
 «Уникуб»  – развивает пространственное мышление. Игра представляет 27  кубиков, окрашенных разными цветами
"Кубики для всех" учит мыслить пространственными образами (объемными фигурами), умению их комбинировать и является значительно более сложной, чем игры с обычными кубиками, развивает способности к комбинаторике и пространственному мышлению, учит мыслить "объемными фигурами". Игра помогает овладеть графической грамотностью, понимать уже до школы план, карту, чертеж.
3. Игры - головоломки со счетными палочками.
  Дети старшего дошкольного возраста с удовольствием отгадывают загадки, решают различные головоломки, любят игры на смекалку. Одним из наиболее доступных видов задач на смекалку являются игры со счетными палочками. Их еще называют задачами на смекалку геометрического характера, т. к. в ходе решения идет создание различных форм и преобразование одних фигур в другие.  В ходе таких игр дошкольники охотно преодолевают значительные трудности, могут отказаться от сиюминутных желаний, возникающих по ходу выполнения той или иной игровой задачи. Кроме гордости от сознания своей сообразительности, уверенности в своих возможностях, игры – головоломки со счетными палочками формируют такие качества, как усидчивость, упорство в достижении цели, находчивость, развивают конструктивные умения, умственную и творческую активность.
Для игры понадобится набор ученических счетных палочек или любые палочки одинаковой длины и толщины, полоски картона, даже спички, с которых предварительно счистили серу. Если вы играете вместе с детьми, то можете давать устные задания. Если ребенок играет один, хорошо заготовить карточки, на которых написано условие игровой задачи (в случае, если он умеет читать), или схематически указано, сколько палочек надо взять, какое преобразование проделать и какая фигура должна получиться в результате.

Например:  из 7 палочек надо составить 3 треугольника.              Хорошо, если дети сами придумывают задачи и записывают (моделируют) их для решения другими людьми (детьми или взрослыми).
 Задачи со счетными палочками нельзя решать каким-либо одним, ранее усвоенным способом. Каждая задача в этом смысле уникальна. Однако можно выделить некоторые обобщенные способы познавательных действий, используемые при решении задач:
- запоминание и осмысление задачи;

- сопоставление заданной фигуры с образом, требуемым условиям;

- выбор из нескольких вариантов фигур того, который удовлетворяет условиям преобразования.

Усложнение содержания игровых упражнений связано с тремя группами задач.

1. Задачи на построение простых фигур:

- по стороне (например, построить треугольник со стороной в две палочки);

- по общему количеству палочек (например, построить треугольник из шести палочек).

2. Задачи на построение сложных фигур (составленных из нескольких простых, имеющих или общую вершину, или сторону, вложенных или вписанных друг в друга).

3.  Задачи на преобразование фигур типа:
- добавь/убери столько палочек, чтобы…

- переложи столько палочек, чтобы…

На первом этапе дети играют с палочками, строя различные фигуры, которые подсказывает им собственное воображение. На втором этапе в качестве условий построения, преобразования той или иной фигуры выступают ее пространственно-количественные характеристики. Ребенок строит и преобразует фигуру по условиям: по заданному общему количеству палочек, взаимному расположению и др.

4. «Колумбово яйцо».
Данная игра вызывает у детей большой интерес, поэтому сразу после рассматривания ее элементов можно предложить составить силуэт птицы, выбирая  для этого необходимые детали. Учитывая индивидуальные возможности ребенка, можно использовать все элементы набора или некоторые из них. В дальнейшем составленные силуэты будут разнообразнее и усложняться по структуре, выразительности, степени сходства с реальными предметами. Если взрослые направляют деятельность ребенка, то у него развиваются геометрическое воображение, пространственные представления, наблюдательность, умственные способности.
5. Палочки Кюизенера
Палочки Кюизенера - комплект разноцветных палочек разного размера, с помощью которых у детей развиваются представления о числе, основы счета, умение измерять предметы. Дошкольники быстрее запоминают состав чисел, понимают сущность арифметических действий.
С математического взгляда, палочки — это множество, в которой присутствуют отношения соответствия (одинаковые числа обозначают одинаковые по цвету и длине палочки) и порядка чисел: 1, 2, 3, 4, …

Использование чисел в цвете помогает развивать у детей представление о числе на основе счета и измерения. Выделение цвета и длины палочек (полосок) помогает дошкольникам освоить ключевые для их возраста средства познания — сенсорные эталоны, эталон цвета, размера) и такие способы познания, как сравнение, соотношение предметов по цвету, ширине, длине, высоте.

От элементарной игры с цветными палочками дети постепенно переходят к пониманию пространственных и количественных характеристик.

Работу с палочками следует начинать с ознакомления детей с ними. Нужно предложить детям поиграть ими, попытаться изложить различные узоры. Постепенно дети могут перейти к созданию сюжетно-ролевой игры с палочками и т.д. Возможно, в процессе этих игр дети самостоятельно сделают некоторые открытия относительно свойств палочек: палочек много, они разного цвета и размера, палочки одинакового цвета одинаковы по длине, если сложить две полочки желтого цвета, получаем такую ​​же длину, как длина оранжевой палочки подобное.
Задача для ознакомления детей с палочками Кюизенера.

· Найди и покажи палочку (-и) такого же цвета (размера).

· Назови цвета всех палочек, лежащих на столе.

· Найди и покажи самую короткую (длинную) палочку. Назови ее цвет.

· Сравни две палочки. Какая из них короче (длиннее)?

 Задание на закрепление эталона цвета.

· Подбери к фартуку куклы ленты соответствующего цвета.

· Построй два квадрата: один из голубых, а второй из красных палочек. Какой квадрат больше? (Чем дольше палочка, тем больший квадрат).

Заполнение фигур-силуэтов.
Задание на измерение.

· Узнай длину ленты, измерь разными мерками.

Задача на формирование представлений о различных параметрах величины.

· Строим высокие и низкие заборы.

· Какой вагон длиннее и выше? Почему?

· Составляем лесенку разной высоты для домиков разной высоты.

· Строим мосты различной длины и ширины.

Задача на развитие количественных представлений.

· «Пассажиры и поезд». Педагог предлагает детям построить небольшой поезд из цветных палочек. Например, из  розовой, голубой, красной и желтой. Прежде чем посадить в вагоны пассажиров, детям предлагают узнать, сколько мест в каждом вагончике. Дети находят ответ практическим путем: берут белые палочки и накладывают их на вагончики каждого цвета. Белая палочка — это одно место. Белая палочка выступает условной мере. В ходе беседы детей подводят к пониманию того, что у каждой палочки есть свое число.

· Игровое задание «Как говорят числа». Определить, какая палочка показывает большее, а какая меньшее число?

· Склады числа из единиц.

· Склады числа из двух меньших чисел.

· Узнай номера домиков.

· Найди пропущенную ступеньку.

· Задание на понимание детьми сущности арифметических действий.

· Давайте составим между собой эти палочки. Для этого положим их рядом. Найти палочку, равную сумме двух палочек.

Логические задачи с палочками.

· Расположи палочки так, чтобы белая было между голубой и черной, а черная была бы рядом с желтой.
6. Головоломка Пифагора

Целью головоломки является развитие мыслительной деятельности, пространственного представления, сообразительности и воображения, закрепление представлений об фигурах, о способах изменения их путем составления новых геометрических фигур из имеющихся деталей.
Изобразительные возможности этой игры достаточно велики и позволяют создавать силуэты разнообразных предметов и геометрических фигур сложной конфигурации, которые отдаленно напоминают объекты реальной действительности.
Самый простой вариант игры – это создание силуэтного изображения путем последовательного укладывания деталей на расчлененный образец. Таким же способом можно получать силуэтные изображения, пользуясь нерасчлененным образцом. Если образцы берутся большего или меньшего размера, чем создаваемое силуэтное изображение, то ребенок постоянно прибегает к зрительному контролю своих действий.

Когда в качестве образца используется рисунок или силуэт составляется по замыслу, то для достижения цели дети вынуждены прибегать к мысленным или практическим пробам. Предлагая образцы разной степени сложности, можно поддерживать интерес к игре, достижению результата, учить преодолевать трудности.

7. Пособие для детей старшего дошкольного возраста «Учимся думать» Н.Г. Салминой.
В комплект входят рабочие тетради «Что это такое?», «Что за чем следует?», «Что с чем объединяется?», «Что с чем объединяется?», «Что, как и с чем связано?». Их цель – развитие математических представлений детей дошкольного возраста. Работа по пособиям формирует у воспитанников базовые знания, к которым относятся начальные логические знания, умение оперировать знаками и символами, умение устанавливать разные типы отношений между объектами: пространственные, количественные, временные. Последовательные цепи отношений осваиваются на материале детских сказок. Дети учатся объединять объекты в группы и классы на основе существенных признаков, родовых отношений и др.

Таким образом, используемый в системе комплекс игровых технологий, методов и приемов, дидактических пособий поможет освоить старшим дошкольникам математические представления, активизировать их умственную деятельность, развить основные умственные операции: анализ, синтез, абстрагирование, сравнение, обобщение, классификация, повысить интерес к математике и интеллектуальным играм.
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